Tutorial basico

GERACAO DE CODIGO G COM INKSCAPE E GCEDETOOLS

Crie AQui




1 Preparacao do ambiente e da imagem

Ao importar para o Inkscape uma imagem de qualquer formato (JPEG, PNG, GIF, TIF, etc.), ainda ndo
existem os caminhos que sdo utilizados pelo GCODETOOLS para a formacdo do caminho da ferramenta
que sera utilizado na usinagem.

Além disso, muitas vezes o Inkscape ndo vem com as configuragGes ideais para o processo de usinagem.
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Figura 1.1 Tela inicial do Inkscape

Ao abrir o Inkscape, primeiramente devemos ter certeza de que o desenho estd nas dimensdes corretas,
mude para milimetros a unidade geral do desenho, como nas figuras.
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Figura 2 Selecione Aquivo => Importar e selecione a imagem a ser importada
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Figura 3 Nao é necessario alterar nada nessa janela, apenas clique OK
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Figura 4 Pronto! A imagem ja

Objeto  Caminho Texto Filtros ExtensGes Ajuda

45 2% W Converter em caminho Shift+ Ctrl+C

@ # Converter contorne em caminho Ctrl+Alt+C
& Rasterizar bitmap... Shift+Alt+B
B Trace Pixel Art...
[? Unido Ctrl++
[’ Diferenca Chrl+-
% Intersegio Ctrl+=
[P Exclusio Crl+~
[§ Divisdo Ctrl+/
[ Cortar caminho Ctrl+ Alt+/
[P Combinar Ctrl+K
[Q Separar Shift+Ctrl+K
E Comprimir Ctrl+(
=S Expandir Ctrl+)
F, Expansdo/compressdo dindmica Ctrl+)
T Expansio/compressio vinculada
£ Simplificar Chrl+L
& Inverter

Efeitos de Caminho... Shift+Ctrl+7
Colar Efeito do Caminho Chrl+7

Remover efeite de caminho

esta importada

2 H: 141,111 mm v

= 10 15

Figura 5 Selecione Caminho => Rasterizar bitmap
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Figura 6 Selecione o método de rasterizacdo mais adequado. A configuragdao acima é um

[ SIOX foreground selection
Visualizagio

|
a
X
®

Dw rwe wiw m w7 T Erw

ualizagaol  Atuslizer

oK

Parar

bom ponto de partida.




Figura 8 A rasterizagao cria duas figuras. Arraste a marcada e delete a que sobra no
lugar.

Figura 9 Sobra, entdo, apenas a imagem renderizada
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Figura 10 Posicione a imagem e dimensione como quiser
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Figura 11 Selecione Caminho => Converter em caminho. Isso converte o vetor em um
caminho
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Figura 12 Depois de converter o vetor em caminho, selecione Caminho =>
Expansdo/compressdo dindmica
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Figura 13 Primeiro defina o Sistema de coordenada a ser usado na operagao. Selecione
ExtensOes => Gcodetools => Pontos de orientagao
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Orientation points are used to calculate transformation
(offset,scalemirror,rotation in XV plane) of the path.
3-points mode only: do not put all three into one line (use 2-
points mode instead).

You can modify Z surface, Z depth values later using text tool
(3rd coordinates).

If there are no orientation points inside current layer they are
taken from the upper layer.

Do not ungroup orientation points! You can select them
using double click to enter the group or by Ctrl+Click

Mow press apply ta create control points (independent set for
each layer).

[ pre-Visualizar

[l Fechar |
Figura 14 Selecione o tipo de orientagdo em 2 pontos (primeira op¢ao) e coloque a
superficie em Z (em geral 0Omm) e a profundidade (nesse caso -1mm). Clique aplicar e
feche a janela.
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Figura 15 Selecione Extensdes => Gcodetools => Tools library.
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Tipo de Ferramentas: () padrio
® cilindro
() cone
() plasma
() faca tangente
() lathe cutter
() graffiti
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Selected tool type fills appropriate default values, You can
change these values using the Text tool later on.

The topmeost (z order) tool in the active layer is used. If there
is no tool inside the current layer it is taken from the upper

layer.

Press Apply to create new tool,
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Figura 16 Selecione o tipo de ferramenta (nesse caso cilindrica) e clique em aplicar.
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] name Cylindrical cutter
- id Cylindrical cutter 0001
i diameter 10
L feed 400
] penetration angle 90
P ] penetration feed 100
N depth step 1
a tool change gcode (None)
P — o - Crie ou edite textos de pardgrafo e comuns (FS)i

£ 4

Figura 17 Um quadro como esse sera gerado. Use a ferramenta de texto para editar as
caracteristicas de corte e ferramenta.
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Figura 18 Selecione Extensdes => Gcodetools => Area
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Figura 19 Com a imagem selecionada e na aba Preencher drea, selecione as
caracteristicas do preenchimento de area e clique Aplicar
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Additional post-processon
[] Gerar arquivo de log

Full path to log file:

[] Pré-Visualizar

Figura 20 Na aba Preferéncias digite o nome do arquivo e onde ele serd gravado
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Figura 21 Na aba Caminho para Gcode e com o caminho gerado no preenchimento de
area selecionado, clique em aplicar.

Figura 22 Se bem-sucedido, o resultado deve ser esse.
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%

(Header)

(Generated by gcodetools from Inkscape.)

(Using default header. To add your own header create file "header" in the output dir.)
M3

(Header end.)

G21 (All units in mm)

(Start cutting path id: path51e8)
(Change tool to Cylindrical cutter)

Goe Z5.000000
GO0 X0.000092 Y57.283608

GO1 Z-1.000000 F100.0(Penetrate)

GO1 X0.000092 Y57.283608 7Z-1.000000 F400.000000
GOo 75.000000

(Change tool to Cylindrical cutter)

GO0 Z5.000000
GOo X3.000092 Y37.736929

GOl 7-1.000000 F100.0(Penetrate)

GO1 X3.000092 Y75.183685 7-1.000000 F400.000000
GO Z5.000000

(Change tool to Cylindrical cutter)

GOv 75.000000

Figura 23 E o programa gerado com o nome escolhido e no local determinado, deve ter
essa forma.
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Figura 24 Depois de abrir o CAMotics, selecione Arquivo => Abrir e selecione o arquivo

i

cnc gerado no Inkscape.

Tool Table

L e R = R I o

: 2.5¢10mm Ballnose
: 2¢10mm Cylindrical
: 2¢10mm Cylindrical
: Telmm Cylindrical
: 2¢10mm Snubnose
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Marin%

Figura 25 Depois de aberto, clique duas vezes na primeira ferramenta da lista de
ferramentas a esquerda da tela.
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Mumber | 1

Tool #1: 2x10mm Cylindrical

Units mm

Shape Cylindrical

length | 10,0000mm

Diameter 2,0000rmm

g L yfiuaT

Description |

Diameter 2mm

Cancel

Figura 26 Edite as caracteristicas da ferramenta com as dimensdes desejadas.

Figura 27 E necessario, agora, reprocessar o arquivo aberto, para isso, clique no botdo
verde indicado




Figura 28 Pronto! Esse é o resultado do programa que vocé acabou de fazer. Para fazer
modifica¢Oes, volte ao Inkscape e gere novamente o programa, até que o resultado seja
satisfatdrio.




