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L.A.T.A LABORATORIO ABERTO
DE TECNOLOGIAS E ARTES
COM EDUCADORES DE
TECNOLOGIAS E ARTES

Dia de laboratério abertol Hordrio para
satisfazer sua curlosidade e usar as
magquinas do ETA com seus projetos, sanar
dividas técnicas e conversar sobre ideias
envolvendo tecnologias e artes,

Espaco de Tecnologias e Artes, De 4 a 25/9,

GRATIS  SEM RETIRADA DE INGRESSOS

LITERATURA E REALIDADE
AUMENTADA
COM DENISE TREVISO

Neste curso os participantes irdo entrar

em contato com o emprego da realidade
aumentada (RA) como for¢a na experiéncia
de leitura. Inicialmente, ser&o apresentados
o conceito de realidade aumentada e

o seu uso em produgdes artisticas e de ‘
entretenimento, concentrando-se em seu
potencial narrativo. Por fim, seréo realizados
trés estudos prdticos por meio do programa
Unity 3D e da plataforma Vuforia de
realidade aumentada.

Espago de Tecnologias e Artes. De 3 a 24/9,
tercas, das 14h as 17h. A partir de 13 anos.

GRATIS o INSCRICOES NO ESPACO
DE TECNOLOGIAS E ARTES

INTRODUCAO A MODELAGEM 3D:
CONHECENDO O BLENDER 2.8
COM BRUNO FIORELLI

Uma porta de entrada para o universo da
modelagem 3D, para descobrir seus usos e
possibilidades. Utilizaremos a versdo mais
recente do Blender, um aplicativo livre e
gratuito de modelagem.

Espaco de Tecnologias e Artes. De 3 a 24/9,

GRATIS e INSCRICOES NO ESPAGO
DE TECNOLOGIAS E ARTES

MONSTROS ANIMADOS:
ANIMACAO EM STOP-MOTION
COM MATIZ FILMES

Neste curso, os participantes irdo
experimentar o processo de realizacdo de
uma animacdo em suas diversas etapas:
escrever um pequeno roteiro e um storybord,
criar seus personagens, construir um
cendrio, montar a luz e colocar a cémera
para fotografar as cenas, editar e finalizar
a animag¢do, colocando sons, vozes e trilha
sonora. Também serd apresentada uma
breve histéria da animacdo e um panorama
dos monstros mais famosos do cinema.

Espaco de Tecnologias e Artes. De 4 a 25/9,

GRATIS e INSCRICOES NO ESPACO
DE TECNOLOGIAS E ARTES






